SDU Uluborlu Selahattin Karasoy MYO

1.YARIYIL

Temel Sanat Egitimi: (2+1) (AKTS:4) (1.Yanyil)

Nokta ve Cizgi ile yuzey diizenlemek, objeleri acik, koyu, 151k ve golge ile calismak,
Formlari tasari ilkelerine gore yiizey icinde diizenlemek, kompozisyonu renklendirmek,
doku yorumlariyla ytlizey olusturmak, 6zgiin striktiir uygulamalar1 yapmak, perspektif
ilkelerine uygun c¢izim yapmak.

Yazi ve Tipografi: (2+1) (AKTS:4) (1. Yariyil)

Font, punto, yazi karakteri bilgileri, yaz1 anatomisi, yazi tasarimi, font tasarimi, tipografi,
tipografinin tasarimdaki yeri, kurumsal kimlik tasariminda tipografinin kullanimi, basil
ve hareketli tasarimlarda tipografi kullanimi, tipografik diizenlemeler. Genel anlamda bir
tasarim ¢alismasinda (afis, ilan panolari, dergi, kitap, CD vb.) yazinin etkin bir ifade araci
olarak kullanilmasi. Dogru yazi karakteri se¢imi.

Desen: (2+1) (AKTS:4) (1. Yariyil)

Cizgi alistirmalari, kompozisyon, basit geometrik formlar ¢izmek, hazirlama,
kompozisyonu karakalem ile hacimlendirme, cansiz modellerden desen ¢izmek, tors
(govde) cizmek, karakalem teknigi ile ayak- bacak etlidii yapmak, insan figiirii detaylarini
cizmek, insan figiirii ¢cizmek, yliziin ayrintilarini ¢izmek, insan basi ¢cizmek bu konularin
once teorik olarak anlatimi, sonrada uygulama c¢alismalari yaptirilarak, teorik ve
uygulamalarin pratige aktarilmasi.

Estetik: (2+0) (AKTS: 3) (1. Yariyil)
Estetik diisiinme, sanat eserini degerlendirme, sanata iliskin yaratici fikirler olusturma,
kavramlar1 dogru kullanma ve kiiltiirel degerlere sahip ¢ikma. Estetigi diger bilgi alanlar1
ile iligkilendirmeleri. Yasanilan c¢evreyi estetik degerler acgisindan degerlendirme.
Sanatsal faaliyetlerde estetik duygusunun gelistirilmesi. Bireysel arastirma ve
calismalarinda estetik kaygilar1 uygulamaya yansitma cesareti gostermeleri.

Perspektif: (2+0) (AKTS:2) (1. Yariyil)
iki boyutlu yiizeye ii¢ boyutlu cismin resmini ¢izim metodu. Geometrik ¢izimler yapmak,

tek kacis noktali perspektif ¢izimi yapmalk, iki ka¢is noktali perspektif ¢izimi yapmak, ii¢
kacis noktali perspektif cizimi yapmak.

Mesleki Bilgisayar: (2+1) (AKTS:4) (1. Yariyil)

Grafik Tasarim siirecinde kullanacaklar bilgisayar ve programlar konusunda 6n bilgi
vermek, gorsel iletisimdeki temel kavramlar ve ydntemler dogrultusunda deneysel
calismalar yapmak

Sanat Tarihi: (2+0) (AKTS:3) (1. Yariyil)

Sanat tarihi seridi hazirlamak, sanat tarihi dénemleri, Bati sanati tarihi, Rénesans dénemi
sanatinin incelenmesi, misir donemi sanatinin incelenmesi ¢cagdas sanat akimlari, cagdas
sanat akimlarinin incelenmesi, soyut sanat akimi ve sonrasini incelemek, 1970 sonrasi
kavramsal sanat akimini incelemek.

Grafik Tasarim Programi
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Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi -I: (2+0) (AKTS:2) (1.Yaryil)

Osmanlinin ¢okiis sebeplerine genel bir bakis, Tiirkiye Cumhuriyeti'nin kurulusuna giden
yol, Osmanli’nin son dénemindeki fikir akimlari, Mondros miitarekesi sonrasinda tilkenin
karsi karsiya kaldig1 durum ve Atatiirk’iin Samsun yolculugu, Milli Miicadelenin ilk adimi,
Milli giicler ve Misak-1 Milli, TBMM’nin kurulmasi, savasin idaresini ele almasi

ve Bat1 Cephesindeki savagslar, Biiylik Taarruz ve zafer

ingilizce - I: (2+0) (AKTS:2) (1.Yariyil)

Kisileri tanitabilmek, Ulke ve Uluslar telaffuz edebilmek, Rakamlar1 anlayip telaffuz
edebilme, Meslekler hakkinda konusmak ve Kkisisel bilgileri 6grenip anlatabilmek,
Kisilerden bilgileri tekrar etmesini istemek, nesneleri tanimlayabilmek icin sifatlar
kullanabilmek, Sahip olunan nesnelerden, aile lyelerinden, zaman ve fiyatlardan
bahsedebilmek. Konser, sergi vb. etkinlikler hakkinda bulunan ilanlardan 6nemli bilgiler
bulmak. Nesnelerin odada yer yon bakimindan iliskilendirilmesi ve giinliik rutinleri
tanimlama. Onemli giinler, haftalar ve aylarda kullanilan kaliplar1 kullanabilmek. Oneri,
teklif yapmak ve bunlara karsilik vermek, yiyecek, icecek isimlerini kullanabilmek ve
anlamak. Taninmayan Kkisiler hakkinda soru sorma ve cevap verebilme, diger insanlarin
bos zaman aktiviteleri ve rutinleri hakkinda yorum yapabilme. Yerlesim yerlerini ve
tanidik mekanlar1 tanimlayabilme, kisilerin yasadiklar: yerler hakkinda soru sorabilme.
Gecmiste gerceklesen olaylar hakkinda konusabilmek, yillar1 telaffuz edip anlayabilmek,
kisiler hakkinda haberlere karsilik verip karsilikli soru sorup cevap verme.

Turk Dili - I: (2+0) (AKTS:2) (1.Yariyil)

Dil nedir? Dillerin Dogusu, Dil diisiince baglantisi, Dil Kiiltiir Baglantisi, Dil Toplum
Baglantisi, Diinya Dilleri ve Tiirkge Tiirk Dilinin Tarihgesi, Ses Bilgisi, Tuirk¢e Kelimelerin
Ses Ozellikleri, Vurgu, Heceler, Yapi Bilgisi. Yapim Ekleri, Cekim Ekleri, Kelime, A- Anlam
Derecelerine Gore Kelimeler B- Anlam Iligkilerine Gore Kelimeler C- Yapi Bakimindan
Kelime Cesitleri, Kelime Tiirleri, Kelime Gruplar, A- isim tamlamasi, B- Sifat tamlamasi C-
Kisaltma Gruplari, C- Unvan Grubu, D- Edat Grubu- Bagla¢ Grubu, F- Unlem Grubu, G-
Tekrarlar, H- Fiilimsiler I- Say1 Grubu, i-Birlegik fiiller, Climle, A- Climlenin Ogeleri- Ciimle
Cesitleri, Yazim Kurallar1.
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2.YARIYIL

Masaiistii Yayincilik: (2+1) (AKTS:4) (2. Yariyil)

Masaiistli yayincilik nedir, kullanim alanlari, matbaa bilgisi, masaiistli yayincilik ve tasarim stireci,
dijital diizenlemeler, baskiya hazirlik asamalari, baski bilgileri, masaiistii yayincilikta dikkat edilmesi
gereken noktalar. Cok sayfali uygulamalarda sayfa tasarimlarinin kendi i¢inde ki ve diger
sayfalarla iliskisi, diizeni ve yapilandirilmasi.

Grafik Animasyon -I: (2+1) (AKTS:4) (2. Yariyil)

Hareketli arayiiz tasarimlarinin incelenmesi ve olusturulmasi. Program Giris Ayarlari,
Arac Paneli, Vektér Araglar, Metin Diizenleme Islemleri, Renk, Kontur ve Dolgu
Uygulamalari, Canli Filtreler, Katman islemler, Dilimler ve Etkin Bolgeler, Diigmeler ve
Acilir Meniiler, Sayfalar, Hareketli Resimler, Slayt Gosterisi, Optimizasyon ve Disa
Aktarma, WEB Tasarim Editorii ile Calisma.

Yaratic Fikir Gelistirme: (2+1) (AKTS: 3) (2. Yariyil)

Yaratic1 diisiince gelistirme tekniklerini bilme, terapi tekniklerini bilme, diisiince
gelistirme adimlarim1 fark edebilme, diisiince gelistirme tekniklerini ifade edebilme,
dustince ile ilgili temel kavramlar1 sdyleyebilme.

Temel Tasarim: (2+1) (AKTS:4) (2. Yariyil)

Tasarim elemanlar), tasarimda dikkat edilmesi gerekilen ana konular, kompozisyon
diizenleme, nokta cizgi ile 6zglin yiizey diizenlemek, acik-koyu ve 1s1k-golge karakalem
teknigi ile objeleri hacimlendirmek, tasarim ilkeleri, formlari tasarim ilkelerine gore
yuzey icinde diizenlemek, renk bilgisi, yiizey diizenlemelerini renklendirme, farkh
tekniklerle obje renklendirmek, doku yorumlariyla yilizey olusturmak, striiktiir
uygulamalari yapmak

Grafik Sanat Tarihi: (2+0) (AKTS:2) (2. Yariyil)

Grafik tasarimin gelisim siirecini etkileyen sanat ve tasarim akimlari hakkinda bilgi
vermek. Grafik tasarim tarihine yon veren onemli tasarimcilari ve tasarimlari tanitmak.
Yazinin ortaya ¢ikigl. Asya ve On Asya’da yazinin kullanimi ve gérsel dilin gelisimi. Misir
ve Mezopotamya ve Anadolu’da yazinin kulanim alanlar. Kitabin ortaya cikisi, el yazmasi
kitaplardan giiniimiize kadar olan gelisimi. ilk baskinin ortaya ¢ikisi ve matbaanin icadu.
Avrupa ve diinyaya yayilisi. Kagidin bulunusu ve Avrupa’ya yayilmasiyla birlikte baslayan
gelismeler. Reform hareketlerinin Avrupa’da biraktigi etkiler.

Bilgisayar Destekli Tasarim: (2+1) (AKTS:4) (2. Yariyil)

Bilgisayar destekli ¢cizim programlarini tanimak, Grafik tasarimi calismalarinda bilgisayar
kullanimini kavramak, temel komutlar ve bu komutlarin uygulandig1 2 boyutlu ¢izim
calismalar1 yapmak, 3 boyutlu cizim i¢in temel bilgilerin anlatilmasi.

Ozgiin Bask: (2+0) (AKTS:3) (2. Yar1yil)

Baski tekniklerini 6grenmek ve bu tekniklerle baski resim yapmak. Resimsel anlatimda
soyutlama ve yalinlasmanin énemini kavramak. Ozgiin baski teknigi, Sablon baski
teknigini uygulama, Yiksek baski teknigi, Linol baski teknigini uygulama, Aga¢ baski
teknigini uygulama Cukur baski teknigi, Cukur baski teknigini uygulama, Serigrafi baski
teknigi, Tek renkli serigrafi baski teknigini uygulama, Cok renkli serigrafi baski teknigi,
Cok renkli serigrafi baski teknigini uygulama.
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Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi - II: (2+0) (AKTS:2) (2. Yariyil)

Yeni Tiirk Devleti'nin temeli olan inkilaplar tarihi ve kékeni, Cumhuriyet rejiminin
oturtulma ¢alismalari, Mustafa Kemal Atatiirk’iin i¢ ve dis politikasi, Tiirkiye’'de tek parti
yonetimi devri, ¢ok partili siyasi hayata gecis denemesi ve sonuclari, jeopolitik ve
Tirkiye'nin jeopolitik durumu, tniversite gengligine yonelik psikolojik hareket tehdidi,
Atatiirkgiiliigiin tanim1 ve 6nemi, Atatiirk¢ii diisiince sisteminin olusmasi ve temel
ozellikleri, Atatlirk ve fikir hayati, Atatiirk ve iktisat, laiklik ve din.

ingilizce - II: (2+0) (AKTS:2) (2.Yariyil)

Ogrenciler derste giinliik hayatta karsilarina ¢ikabilecek durumlar icin iletisim becerisini
kazanirken temel kavramlar, dilbilgisi yapilar1 ve giinliik yasamda sik kullanilan kelime
ve deyimleri de 6grenme firsat1 bulacaklardir. Going away,Buying things,Why do you like
it?, What do you need?,] sometimes work late,Welcome to Britain,Who'’s that?, What would
you like to do?,How can I get there?,Where is it?, What’s the date?, Whose is it?,] enjoy
it, How much and how many?,What have you done?

Turk Dili - II: (2+0) (AKTS:2) (2.Yariyil)
Kompozisyon Bilgileri Noktalama isaretleri, Yazim kurallari, azili anlatim tirleri ve
uygulamalar1 (diisiince yazilari, sanatsal yazilar),Bilimsel yazilar ve yazisma tiirleri,
okuma ve dinleme, s6zli anlatim.
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3.YARIYIL

Gorsel Tasarim I : (2+1) (AKTS:5) (3. Yariyil)

Gorsel tasarim nedir, gorsel tasarimin 6nemi, gorsel tasarimda dikkat edilmesi gereken
hususlar, bilgisayarda temel diizenlemeler yapmak, harf rakam ve yaz diizenlemeleri
tasarim oncesi hazirlik, eskiz c¢alismalari, tipografik diizenlemeler, kurumsal kimlik
tasarimi, logo ve amblemin dnemi, logo ve amblem hazirlanisi, afis tasarimi, kartvizit
tasarimi, brogiir tasarimi, takvim tasarimi, renk ve baski bilgisi, el ilan1 tasarimi, kapak
tasarimlari

Grafik Animasyon II : (2+1) (AKTS:4) (3. Yariyil)

Animasyon Temelleri, Grafikler, Metin islemleri, Semboller, Animasyon Teknikleri, Ses ve
Video Islemleri, Ekranlar, Bilesenler, Dinamik Veriler, Yazilim Optimizasyonu, Animasyon
Dosyalarinin Yayinlama Ayarlari, Eylemler Paneli, Temel Programlama Yapilari, Nesneler,
Fonksiyonlar, Ses ve Video islemleri, Sunucu Tarafli Islemler.

Gorsel iletisim: (2+0) (AKTS: 3) (3. Yariyil)

Iletisimin tarifi ve tiirleri, sozlii iletisim, yazili iletisim, mesleki hayatinda iletisim, grafik
iletisim, teknolojik arag¢larla iletisim. Kendi dilinde kendini ifade edebilme becerisi. Gorsel
iletisim, gorsel iletisimin o6nemi ve gerekliligi. Egitimde iletisim tekniklerinin
gelistirilmesi, gorsel iletisim ve miinazara teknigi ile ¢esitli iletisim tekniklerinin
uygulanmasi. Tasarimcilarin fikirlerini geleneksel ve alternatif yontemlerle iletebilmeleri
icin gerekli becerileri edinmeleri

Ambalaj Tasarimi: (3+0) (AKTS: 3) (3. Yariyil)

Ambalajin tarihsel gelisimi. Ambalajda tasiyic1 ve koruyucu islevsellik. Uriinle ilgili
bilgilenmek i¢in gereken hiyerarsik yapinin olusmasi. Markanin tanimi ve markalama.
Ambalajin lrtne ve tiiriine gore siniflandirilmasi. Ambalajin tiretim dili ve teknolojileri.
Ambalaj tasarimlari, ambalaj tasariminin o6zellikleri, ambalaj tasarim uygulama
calismalari

Web Tasarimi: (3+0) (AKTS: 3) (3. Yariyil)

Temel internet kavramlari, Web tasarimina giris , HTML editorleri, Tasarim ve planlama
asamalari, HTML, CSS uygulamalari, Javascript, DOM temelleri, XML, DHTML, banner ve
arayuz tasarimlari, web tasarimi uygulama calismalarri.

Sanat Kavramlar:: (3+0) (AKTS: 3) (3. Yariyil)
Sanatin ve estetigin temel kavramlarinin 6gretilmesi

Cagdas Sanat Yorumu: (3+0) (AKTS: 3) (3. Yariyil)

Modern sanatin baslangicini olusturan 19. yiizyilldan baslayarak modern sanatin ge¢misi
ve evrimi, gorsel malzemelerin kullanimiyla modern sanatin kilometre tasi niteligindeki
temel kavramlar. Modern /Cagdas sanat akimlari ile kuramlarina temel olusturan sosyal,
kiltirel ve entelektiiel fenomenlerin 6grenilmesi.
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Portfolyo: (3+0) (AKTS:3) (3. Yaryil)

Portfolyo nedir, portfolyo nasil hazirlanir, portfolyo hazirlarken dikkat edilecek noktalar,
kurumsal kimlik olusturma, kisisel portfolyo tasarimi uygulama g¢alismalari, portfolyo
sunumu ve Ogrencilere diploma projelerini ve kendilerini en iyi sekilde temsil eden
calismalarini nasil sergileyebileceklerine dair kuramsal ve pratik bilgiler verilir.

Arastirma Yontem ve Teknikleri: (3+0) (AKTS: 3) (3. Yariyil)

Deneysel ve teorik arastirma tasarimlari, 6lgme teorisi, giivenilirlik ve dogruluk testi,
ornekleme teorisi ve uygulamalari, Arastirma konularim1 se¢gmek, Kaynak arastirmasi
yapmak. Arastirma sonuclarini degerlendirmek, arastirmalarin sonuclarini rapor haline
getirme ve sunum yapmak.

Reklamcilik: (3+0) (AKTS: 3) (3. Yariyil)

Reklam kavrami, tanimy, tarihsel gelisim siireci, reklamin pazarlama iletisimi stirecindeki
yeri, reklamcilik gesitleri, reklam ve medya, reklam siirecinin planlanmasi, uygulanmasi
ve degerlendirilmesi

Matbaacilik: (3+0) (AKTS: 3) (3. Yariyil)
Matbaaciligin tanimi ve tarihsel gelisimi, matbaacilik da ki ara¢ ve malzemeler, iiretim
asamalari, baski 6ncesi hazirlik, baski sistemleri, dijital baski, baski sonrasi, teknolojik
gelismeler.

Yayin Grafigi: (3+0) (AKTS: 3) (3. Yariyil)

Yayin grafigi nedir, yayin grafiginin 6nemi, dergi tasarimi ve 6zellikleri, sayfa mizanpaj
prografmi, sayfa tasarimi nasil yapilir, tasarim kontrol, gazete sayfasi tasarimi, reklam-
ilan tasarimlari, verilen 6l¢iilere gore baslik ve haberi diizenleme, verilen 6lgiilere gore
arka sayfa dlizenleme, kiiltiir-sanat sayfasi tasarlama, ekonomi sayfasi tasarlama, spor-
magazin sayfasi tasarlama, birinci sayfa tasarlama

Sunum Teknikleri: (3+0) (AKTS: 3) (3. Yariyil)

Sunum teknikleri dersine giris, bilgisayarda PowerPoint sunusu hazirlama, Sunum
planlanmasi, kullanilacak destek araclarinin belirlenmesi, mekan diizenlemeleri, sunumu
hazirlama, sunumu yapma, sunumun iletisim 0Ogeleri, sunumu degerlendirme,
uygulamalar. Projelerin Tasarim agsamalarinin ve sonucunun en iyi sekilde hedef kitleye
anlatilmasi.

MYO Ortak Se¢meli Ders: (2+0) (AKTS: 3) (3. Yariyil)
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4.YARIYIL

Gorsel Tasarim II : (3+1) (AKTS:4) (4. Yariyil)

Tasarimda dikkat edilmesi gereken hususlar, bilgisayarda resim isleme, afis tasarimyi, afis
tasarim1 ozellikleri, afis tiirleri, afis olusturma, gorsel tasarimda tipografi, gorsel
tasarimda temel tipografi, kitap kapagi olusturma, reklam, reklamda gorsel tasarim, tiriin
reklami olusturma,

Bitirme Projesi: (2+0) (AKTS:2) (4. Yariy1l)

Ogrencinin alanindaki uygulamalarda belirledigi grafik sorunlara ¢oziimler gelistirme, Bir
kurum, hizmet, triin, bolge, etkinlik, kisi ya da gruplarin tanitimi i¢in 6zgiin yaklasimlar
getirme, Bu yaklasimlar icin uygulamali ¢éziimler gelistirme, Belirlenen bir sorun i¢in
birden ¢ok grafik ¢6ziim gelistirme, Gelistirdigi ¢6zlimlerin kuramsal desteklerle bitirme
tezi haline getirilmesi.

Fotograf Teknikleri: (3+0) (AKTS: 3) (4. Yariyil)

Isik, komposizyon, fotograf cekim bilgileri, Photoshop destekli fotograf tasarimi ve
uygulamalari, elektronik gortintiileme teknikleri, RAW goriintli isleme tekniklerine
yonelik uygulamalar, siyah beyaz fotograf, portre ve manzara fotograflar1 ¢ekimleri,
reklam fotografciligi, fotomaniplasyon, fotomaniplasyon uygulamalart.

Web Tasarim II: (3+0) (AKTS: 3) (4. Yariyil)

Web sitesinin ihtiyaglari, web sitesi tasarlama, web sitesi yayina hazirlik islemleri, web
sitesi yayinlama islemleri, web sitesi glivenlik ayarlari, web sitesini yedekleme islemleri,
web sitesini bakim islemleri.

Meslek Etigi: (3+0) (AKTS: 3) (4. Yariyil)

Etik ve ahlak kavramlari, etik sistemleri, ahlakin olusumunda rol oynayan faktorler,
meslek etigi, mesleki yozlasma ve meslek hayatinda etik dis1 davranislarin sonuglari,
sosyal sorumluluk kavrami.

illustrasyon: (3+0) (AKTS:3) (4. Yariyil)
Illiistrasyon nedir, illiistrasyonun 6énemi ve uygulama alanlar, illiistrasyon nasil
hazirlanir, obje cizimleri, hayvan figiirleri ¢izmek, imgesel kompozisyonlar ¢izmek, tek
sayfalik illiistrasyonlar hazirlamak, cocuk hikayeleri resmetme, dijital illiistrasyon, dijital
illiistrasyonlar yapmak, bilim illiistrasyonlar1 yapmak, reklam illistrasyonlar1 yapmak,
reklam illiistrasyonlari yapmak, reklam stoyboard (hikaye tahtasi) hazirlamak.

Dijital imaj Yaratim: (3+0) (AKTS: 3) (4. Yariyil)

Etkilesimli ara yiiz konusu kuramsal olarak 6grenciye aktarilir, 6rnekler iizerinde
coziimlemeler yapilarak kullanici dostu tasarimlar yapmak tizerine fikir bazinda projeler
uretilir.

Grafik Tasarimda Kurumsal Kimlik: (3+0) (AKTS:3) (4. Yariyil)
Kurumsal kimlik nedir, kurumsal kimligin 6nemi, marka, vizyon, misyon, logo ve
amblemin kurumsal kimlikteki yeri, kurumsal kimlik ve sirketler, kurumsal kimligin
tasariminda dikkat edilecek hususlar, kurumsal kimlik tasarimlari Gzerine incelemeler,
kurumsal kimlik tasarimi uygulama ¢alismalari
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Isletme Yonetimi: (3+0) (AKTS:3) (4. Yariyil)

Girisimcilik kavrami ve ortaya cikisi, kiiciik isletme cesitleri, kurulusu, yonetimi,
yaraticilik ve girisimcilik, girisimcinin 6zellikleri, girisimcilik tiirleri, is plani hazirlama,
girisimcilige destek saglayan kuruluslar: ve sartlar1 konularin1 kapsamaktadir.

Tiirk Sanati Tarihi: (3+0) (AKTS: 3) (4. Yariyil)

Turklerin tarih sahnesinde ilk ortaya ¢ikisindan giiniimiize kadar ortaya koyduklar: sanat
eserlerinin ve gelistirdikleri kiiltiiriin ana hatlariyla ele alinmasu. islam éncesi Tiirk sanati,
batililasma déneminde Tiirk sanati ve Cumhuriyet doneminde Tirk sanati.

Multimedya Kullanima: (3+0) (AKTS: 3) (4. Yariyil)

Grafik tasarimin temel tasarim prensipleri ile hareket olgusu, ses, video, animasyon,
fotograf, tipografi,... gibi farkli medyalarin birlikteliinde tasarim c¢o6ziimleri
gelistirebilme yeterliliginin kazanilmasi oncelikli olarak amag¢lanmaktadir.

Amblem ve Logo Uygulamalar:: (3+0) (AKTS: 3) (4. Yariyil)

Grafik Sanatlarinin ne oldugunu ve giinliikk yasamda kullanim alanlarini kavratmak. Grafik
tasariminin ilkelerinin neler oldugunu ve nasil kullanildig1 hakkinda bilgi vermek. Grafik
Sanatlarinin konulari olan stilizasyon, tipografi, pigtogram, amblem, logo ¢alismalar1 ve
kurumsal kimlik ¢alismalariyla ilgili tasarim ¢alismalar1 yapmak.

Grafik Tasarim Programi



