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1. SINIF GUZ DONEMI
Algoritma ve Programlamaya Giris (Zorunlu 3T+1P): Algoritma, Akis Diyagrami, Programlama Araglart,

Degiskenler ve Sabit, Giris-Cikis Islemleri, Operatorler, Karar Yapilar:, Déngii Kontrolleri, Déngii Kontrolleri, Tek
Boyutlu Diziler, Cok Boyutlu Diziler, Deger Dondiirmeyen Alt Programlar, Deger Dondiiren Alt Programlar, Deger

Dondiiren Alt Programlar, Sirali Dosyalar, Rastgele Erisimli Dosyalar.

Bilgisayar Donammm (Zorunlu 3T+1P): Statik (Durgun) Elektrise Karst Onlemler, Donanim
Malzemelerinin Ozellikleri, Bilgisayar Kasasinin Gii¢ Gereksinimi, Anakart, Islemci ve Bellek Birimleri, Disk

Siirticiileri, Donanim Kartlari, Cevre Birimleri, BIOS, Hata Mesajlari.

Sayisal Elektronik (Secmeli 3T+0P): Basit sayisal ve analog elektronik devre elemanlarini (Direng,
kondansator, bobin, transformator, transistor) ¢alisma prensipleriyle analiz edebilme, 6l¢gme yapabilme, yarim dalga ve

tam dalga dogrultmag devreleri, say1 sistemleri ve ¢oziimleme metotlarini kavrayabilme.

Matematik (Zorunlu 3T+0P): Kiimeler ve sayilar, Sayilarla ilgili islemler ve say1 sistemleri, Diziler ve say1
dizilerinde dort islemler, Aritmetik ve geometrik diziler, Fonksiyonlarda temel islemler, Fonksiyon cesitleri ve
grafikler, Ustel fonksiyonlar, Logaritma, istatistik ve kavramlar, istatistik ve kavramlar, Denklem kavrami, Esitsizlik

kavrami, Tiirev, Fonksiyon grafikleri.

Atatiirk Tlkeleri ve Inkilap Tarihi I (Zorunlu 2T+0P): Osmanli Devletine genel bir bakis ve Osmanli
Devletinin ¢okiis sebepleri. Islahat hareketleri ve sonuglari. Osmanli Devletini kurtarmaya doniik fikir hareketleri.
Sark meselesi. Osmanli Devletinin ¢okiisiinii tetikleyen savaslar (93 Harbi, Trablusgarp Savasi, Balkan Savaslari) 1.
Diinya Savasi oncesinde diinyanin genel durumu ve Osmanli devleti. I. Diinya Savasinin ¢ikisi, Osmanli Devletinin
savaga girmesi ve savastig1 cepheler. 20. yilizyilda Diinyay1 etkileyen fikir akimlari, bu akimlarin azinliklar tizerindeki
etkisi ve Ermeni Meselesi. Mondros Miitarekesi, Onemli hiikiimleri ve Osmanli’y1 paylasma projeleri. Isgaller,
Isgaller karsisinda toplumun, Istanbul hiikiimetinin ve azinliklarin tutumu. Cemiyetler, Faaliyetleri ve genel 6zellikleri.
Mustafa Kemal’in Samsun’a ¢ikmasi, Milli miicadelenin baslamasi, Genelgeler ve Kongreler. Temsil Heyeti- Istanbul
hiikiimeti arasindaki iliskiler Meclisi Mebus an’in acilmasi, Misak-1 Milli, Istanbul’un isgali, TBMM’nin agilmas1 ve

Milli Miicadelenin ydnetimini ele almasi, Isyanlar ve tedbirler. Dogu ve Giiney Cephesinde Milli Miicadele. Bati



Cephesi Savaglari. Milli Miicadele Doneminde Siyasi faaliyetler ve antlasmalar. Mudanya goriismeleri ve Saltanatin

Kaldirilmasi.

Ingilizce T (Zorunlu 2T+0P): Manage simple, routine exchanges. “to be” Possessive adjectives. Questions
and negatives, countries. Everyday objects, countries, opposite adjectives. What time is it? Social expressions: I'm
sorry. Excuse me! There is/are, How many?, Prepositions of place. Give and receive information about travel and buy
tickets. Agree and disagree with others, order a meal. Agree and disagree with others, order a meal. Describe events
and activities. Express likes and Dislikes. Describe family and living conditions. Relate personal experience. Simple

Past Tense.

Tiirk Dili I (Zorunlu 2T+0P): Dil nedir? Dillerin Dogusu. Dil diisiince baglantisi, Dil Kiiltiir Baglantisi, Dil
Toplum Baglantis1. Diinya Dilleri ve Tiirkce. Tiirk Dilinin Tarihcesi. Ses Bilgisi. Tiirkce Kelimelerin Ses Ozellikleri,
Vurgu, Heceler. Yap1 Bilgisi. Yapim Ekleri, Cekim Ekleri. Kelime, Anlam Derecelerine Gore Kelimeler, Anlam
iligkilerine Gore Kelimeler, Yap1 Bakimindan Kelime Cesitleri. Kelime Tiirleri. Kelime Gruplar, isim tamlamasi, Sifat
tamlamasi, Kisaltma Gruplari, Unvan Grubu, Edat Grubu, Baglag Grubu, Unlem Grubu, Tekrarlar, Fiilimsiler, Say1

Grubu, Birlesik fiiller. Ciimle, Ciimlenin Ogeleri, Ciimle Cesitle, Yazim Kurallar1.

Isletim Sistemleri  (Zorunlu 3T+1P): Bu dersin amaci isletim sistemlerinin temel kavramlarini
ogretmektedir. Isletim sisteminin taninmi, genel kavramlarindan baslamp, giris/cikis sistemi, gérev yonetimi, gorevler

aras1 zamanuyumlama, ana bellek yonetimi, kiitiikk yonetimi ve bilgisayar ag altyapisi konular1 iglenecektir.

1.SINIF BAHAR DONEMI
Grafik ve Animasyon (Zorunlu 3T+1P): Program Giris Ayarlari, Ara¢ Paneli, Vektor Araglari, Metin

Diizenleme Islemleri, Renk, Kontur ve Dolgu Uygulamalari, Canli Filtreler, Katman Islemler, Dilimler ve Etkin
Bolgeler, Diigmeler ve Acilir Meniiler, Sayfalar, Hareketli Resimler, Slayt Gosterisi, Optimizasyon ve Disa Aktarma,
WEB Tasarim Editorii ile Caligma.

Web Tasarimimin Temelleri (Zorunlu 2T+1P): internet ve WEB Tanimlar1, Html Temel Etiketleri, Metin
ve Goriiniim Etiketleri, Baglant1 (K6prii) Olusturma, Tablo Islemleri, Formlar, Cerceveler, Coklu Ortam Araglari, Stil
Sablonu(CSS) Temelleri, Stil Sablonu(CSS) Ozellikleri, Stil Sablonu(CSS) Menii Islemleri, Tarayic1 Sorunlari ve

Coziimleri.

Veri Tabam Yonetim Sistemleri I (Zorunlu 3T+1P): Endiistri standardi en az iki farkli iireticinin sunucu
yazilimin1 kurmak. Veritabani yonetim panelini kurmak, Veritabani olusturmak ve kullanicilar1 tanimlamak. Tablolari

tanimlamak ve diyagram yonetmek, Veri aktarma islemleri yapmak. Var olan veritabanindan yeni veritaban
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olusturmak, Goriiniim, tetikleyici, altprogramlar ve indeksleri diizenlemek. Kullanici rollerini, kullanici tanimli veri
tiplerini diizenlemek. Kural ve varsayilan degerleri diizenlemek, Veri ¢ogaltma islemleri ve bakim plan1 yapmak.

Performans analizi ve iyilestirmeleri yapmak.

Bilgisayar Aglari (Zorunlu 2T+0P): Bilgisayar Aglar1, Ag Kablolari, Ag Adresleme, Paylasim ve Giivenlik,

Ag Cevre Birimleri.

Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi II (Zorunlu 2T+0P): Lozan Miizakerelerinin ve Lozan Anlasmasi’nin
Tahlili ve Sevres ile kiyaslanarak degerlendirilmesi. Cumhuriyetin ilanina giden siyasal siire¢ ve Cumhuriyetin ilani.
Inkilap Kavrami. Tiirk inkildbmin Diinyay1 etkileyen diger ihtilallerle kiyaslanmasi. Atatiirk ilke ve inkilaplarinin
Tarihi ve Fikri Temelleri. Laiklik. Cumhuriyetcilik. Milliyetgilik. inkilapgilik. Devletcilik. Halkcilik. Atatiirk ilkeleri
Cergevesinde Yapilan Reformlar (Hukuki Reformlar- Siyasi alanda Reformlar). Egitim ve Kiiltiir Reformlari- Sosyal

hayati etkileyen reformlar. Atatlirk Dénemi i¢ politika alaninda gelismeler. Atatiick Dénemi Dis Politikasi.

Ingilizce I (Zorunlu 2T+0P): Past Simple: negative, yes/no questions and short answers. Past Simple
questions, past time phrases with ago, last and in. Can/can’t for possibility. Adjectives to describe places.
Comparatives. Present Continuous for ?now? Present Simple or Present Continuous. Imperatives; should/ shouldn’t.
Questions with like. Health problems and treatment. Be going to: positive, negative and Wh- questions. Might; be
going to: yes/no questions and short answers. Superlatives, Past participles. Present Perfect for life experiences:

positive and negative, Have you ever? Questions and short answers

Tiirk Dili I1 (Zorunlu 2T+0P): S6z1i anlatim. Yazili Anlatim (Kompozisyon). Kompozisyon
yazmada uyulmasi gereken hususlar. Anlatim tiirleri. Anlatim bozukluklari. Mektup, ilan, reklam, 6zgegmis. Makale,
deneme, elestiri, fikra. Hatira, gezi yazisi, biyografi, otobiyografi. Roportaj, hikdye, roman, tiyatro,
masal. Rapor, tutanak. Yaz tiirleriyle ilgili uygulamalar. Konusma Sanati Ve Konusma Tiirleri: Basarili bir
konusma i¢in yapilmasi gerekenler, Konugma tiirleri (uygulama). Bilimsel arastirma nasil yapilir? (Konuyu se¢me,

sinirlandirma, kaynak bulma ve yazma). Metin inceleme ve segme yazilar.

2.SINIF GUZ DONEMIi

Gorsel Programlama I (Zorunlu 3T+1P): Gorsel programlama editorii kurulmasi ve ayarlarin yapilmasi,
Form ve ozellikleri, Standart nesneler, Giris ve mesaj pencereleri, Diyalog pencereleri, Gelismis nesneler, Operatorler,

Fonksiyonlar, Karar yapilar1 ve dongiiler, Diziler, Grafik uygulamalari, Raporlama uygulamalari.

Internet Programciligl I (Zorunlu 2T+1P): Uygulama Yazilimlarim1 Kurulumu ve Testi, Degiskenler ve
Sabitler, Operatorler, Karar Kontrol Yapilari, Dongii Kontrol Yapilari, Kullanict Tanimli Fonksiyonlar, Hazir

Fonksiyonlar, Diziler ve Nesneler, Dosyalama Islemleri, WEB Fogm Uygulamalari, Sayfalar Arast Veri Aktarim



Yontemleri, Veritaban Islemleri, XML ve WEB servisleri.

Nesne Tabanh Programlama (Zorunlu 3T+1P): Programlama I¢cin Gerekli Yazilimlarin Kurulmasi, Temel
Bir Konsol ve Isletim Sistemi Uygulamasi, Sabit, Degisken ve Nesne Kullanimi, Operatérlerin Kullanimi, Karar
Kontrol Deyimleri, Déngii Kontrol Deyimleri, Kullanici Tanimli Fonksiyonlar, Hazir Fonksiyonlar, Dosya Islemleri,
Smif, Alan ve Metot Kullanimi, Lokal ve Global Referanslar, Diziler, Cok Boyutlu Diziler, Standart Bilesenler,

Gelismis Bilesenler, Veritabani1 Baglantisi, Veritabani1 Sorgulari.

Java Programlama (Se¢meli 2T+0P): Temel kavramalar (Program, Derleyici, Yorumlayici, vb.)
Programlama dilleri ve java dilinin diger programlama dillerinden farki, Java programlama dilinin yapisi, Nesne
yonelimli programlama temel kavramlar (sinif, nesne, metot, inheritance, encapsulation, polymorphism kavramlari),
Degiskenler, degisken tanimlama kurallari, veri tipleri, ¢ikis (escape) karakterleri, Operatorler (aritmetiksel, mantiksal,
karsilastirma, bit islem...) ve oncelik siralar,Basit Giris(Okuma),Cikis(Yazma) Islemleri ve bu islemleri ve bu islem
icin gerekli komutlar (Import, Package, Scanner, System.Out.print()...deyimleri), Se¢imli (Karar) Yapilar (if, if/else,
switchcase deyimleri) return deyimleri, Dongiiler (for, while, do/while, break, continue, Math Sinifi ve Yontemleri
(Rastgele say1 iiretimi) Diziler (Dizi Tanimlama, Tek Boyutlu Diziler (Matris) String islemler, Arraylist sinifi ile
dinamik dizi tanimlama, Arama Algoritmalari, Siralama Algoritmalari, Javada alt program ve fonksiyon tanimlama,

Fonksiyonlarda 6zyineleme.

Sensorler (Secmeli 3T+0P): Sicaklik algilayicilari, Nem algilayicilari, Hiz algilayicilari, Titresim
algilayicilari, Ivme algilayicilari, Konum algilayicilari, Yaklasim algilayicilari, Basing algilayicilar, Akis

algilayicilari, Seviye algilayicilari, Darbe (Kuvvet) algilayicilar.

Web Projesi Yonetimi (Se¢cmeli 3T+0P): web projesinin ihtiyaglari, web sitesi tasarlama, web sitesi yayina
hazirlik islemleri, WEB sitesi yayinlama iglemleri, WEB sitesin giivenlik ayarlari, WEB sitesinin yedekleme islemleri,

WEB sitesinin bakim islemleri.

Veri Yapilan1 (Secmeli 3T+0P):Isaretciler ve hafiza yonetimi, Oz yineleme (Recursion), agaglar, Yigin
(stack), infix ifadeleri postfix’e ¢evirim (stack), Kuyruk (quene), bagh listeler (linked list), iki yonlii bagl listeler, hash
tablosu (hash table).

Sistem lyilestirme (Se¢meli 3T+0P): Donanim Giincellemeleri, Yazilim Giincellemeleri, Sisteme Donanim

Eklemek, Sistem Performansi Artict Yazilimlar.

Genis Alan Aglar1 (Se¢meli 3T+0P): NAT ve PAT’I1 Aglarin Olgeklendirilmesi, DHCP, Genis Ag Cihazlar

ve Baglanti Segenekleri, PPP/ISDN Kavrami/ Yapilandirmasi Ve4 Kimlik Denetimi, Frame Relay Kavrami ve



Yapilandirma, Ag Y 6netimi.

TCP/IP Temelleri (Se¢meli 3T+0P): Protokol nedir? Protokol Isletim sistemi aras1 iliskiler, Protokollerin
tanitilmasi, TCP/IP fletisim Kurallari, TCP/IP katmanlari, OSI modeli ve TCP/IP nin karsilastiriimasi, TCP/IP nin
karsilastirilmasi, TCP Paketi boliimlerinin incelenmesi, Port kavrami, TCP basliklarinin incelenmesi, IP nedir? IPV4
Adresleme temelleri, Alt ag maskesi ve alt aglara bolmek,IPV6 adresleme temelleri, Sabit ve dinamik IP adresleri,
ARP protokolii, ARP paketlerinin incelenmesi Reverse ARP, BOOTP, DHCP uygulamalari, TCP/IP ,, ye dayali saldir1
tipleri, Ag trafik analizi, TCP/IP paket Yapisi ve Analizi, Sniffing Kavrami, Paket analizi ve Sniffing i¢in kullanilan
araglari, Baglanti problemi olan ag trafigi analizi, DNS&DHCP Trafigi Paket Analizi, Ag Trafiginde Forensic Analizi.

Ag Yonetimi I (Secmeli 3T+0P): Yonlendirme ve Yénlendirme Iletisim Kurallari, Uzaklik Vektorii
Yonlendirme Iletisim Kurali, TCP/IP Hatas1 ve Denetim Iletileri, Temel Yonlendirici Sorunlarini Giderme, Erisim
Denetim Listeleri, Sinifsiz Yonlendirmeye Giris,Tek-Alan OSPF, EIGRP protokollerinin kullanim alanlar1 ve

senaryolar iizerinde uygulamalar.

Bilisim Hukuku (Se¢cmeli 3T+0P): Bilgi Giivenligi ile ilgili yasal diizenlemeleri 6grenme, ISO/IEC 27001,
Bilgi Giivenligi Yonetimi Sistemi ve bu sistemin kurmanin faydalarini anlayabilme. Risk analizi yapabilme, Risk
degerlendirme, Risk derecelendirme, Risk yonetimini gergeklestirebilme, Risk isleme, Uygulanabilirlik bildirgeleri
olusturabilme. BGYS ¢ergevesi Risk faktorlerine gore yonergeler hazirlama, BGYS ¢er¢evesinde Risk Faktorlerine

Gore Kullanic1 Giivenlik Politikalar gelistirmek.

2.SINIF BAHAR DONEMIi

Gorsel Programlama II (Zorunlu 3T+1P): Yerel veri tabanina baglanmak ve verileri listelemek. Yerel
veritabaninda verileri islemek. Yerel veritabaninda istenilen kayda / kayitlara ulagsmak. Uzak veritabanina baglanmak
ve verileri listelemek. Uzak veritabaninda verileri islemek. Basit sorgulamalar yapmak. Basit sorgulamalar yapmak.
Veritabanindan grafikler elde etmek. Veritabanindan raporlama yapmak. Bilesen olusturmak ve eklemek. Yardim

dosyalar1 hazirlamak. Veritabani kurulum seti hazirlamak. Program kurulum seti hazirlamak

Internet Programcihgn I (Zorunlu 2T+1P): Web sunucu igin yazilim kurulumlart ve yayinlama,
Degiskenler ve sabitler, operatorler ve islem onceligi, Karar kontrol deyimleri, dongii kontrol deyimleri, Kullanici
tanimli fonksiyonlar, Hazir fonksiyonlar, Dizi islemleri, Dosya islemleri, Web formlari, Sayfalar arasi veri aktarimi,

Veritaban1 baglantisi, Veritabani islemleri, XML uygulamalar1 ve web servisleri.

Sistem Analizi ve Tasarimi (Zorunlu 2T+0P): Alana Yonelik Proje Konusunu Se¢mek, Elde Edilen
Bilgileri Sunmak, Projenin Konularin1 ve Calisma Ortamini Analizlerle Belirlemek, Proje Igerisinde Kaydedilecek

Verileri Ve Tiirlerini Tespit Etmek, Elde Edilen Bilgileri Sunmak, Projenin Algoritma ve Akis Semasini Belirlemek,
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Projenin Calisacagi Platformunu Kurmak, Yapilan Hazirliklar1 Sunmak, Projenin Ana Konularinin Kodlarim1 Yazmak
Ve Test Etmek, Projeyi Sunmak, Proje I¢in Detay Onerileri Almak, Kod Yazmak Ve Test Etmek, Projenin Sunumu,

Proje Kurulum Paketini Hazirlamak, Projenin Tiim Asamalarini iceren Rapor Kitap¢igini Hazirlamak

Mikrobilgisayar Sistemleri ve Assembler (Zorunlu 3T+1P)
Mikroislemciler, Mikrodenetleyici Programlama Karti, Mikrodenetleyici Programlama Editorii, Gostergeler,

Giris Cikis Elemanlarin1 Denetlemek, Kesme Denetimi, Cevrim Denetimi, Haberlesme.

Kurum Staji1 (Zorunlu 0T+0P): Bu programda okuyan 6grencilerin iki y1l boyunca gordiikleri teorik dersleri
yerinde uygulamak amaciryla gerek 6zel gerek kamu kurum ve kuruluslarinda yaptiklar staj egitimi sonunda bu
egitimle ilgili olarak hazirladiklart Staj Defteri ve Staj Raporlar ile isyeri raporlarimin degerlendirilmesini

kapsamaktadir.

Arastirma Yontem ve Teknikleri (Secmeli 3T+0P): Arastirma Konularin1 Segme, Kaynak Arastirmasi
Yapma, Arastirma Sonuclarini Degerlendirme, Arastirma Sonuglarint Rapor Haline Doéniistiirme, Sunuma Hazirlik

Yapma, Sunumu Yapma .

Acik Kaynak isletim Sistemi (Se¢cmeli 3T+0P): Acik Kaynak Kodlu Isletim Sistemi Yapisi, Temel
Masaiistii Kavramlar1 ve islemleri, Dosya Sistemi ve Calisma Mantig1, A¢ik Kaynak Isletim Sistemi Temel Araglar:
ve Uygulamalari, Temel Ag Programlar1 ve Ag Ayarlari, internet Baglantis1, Temel Kullanici ve Grup Islemleri , A¢ik

Kaynak Isletim Sistemi Editérleri, Program Kurma ve Giincelleme, Kabuk Islemleri, Dosya ve Dizin Paylagimu.

Icerik Yonetim Sistemi (Secmeli 3T+0P): icerik yonetim sistemi, site yonetimi, icerik yonetimi, bilesen

yonetimi, eklenti yonetimi, araglarin yonetimi.

Mesleki Yabane Dil (Se¢meli 3T+0P): Uygun Zaman-Fiil iliskisi, Mesleki Dokiimanlardaki Ciimle Ogeleri,
Yabanci Dilde Noktalama Isaretleri, Yabanci1 Dilde Matematiksel Islemler, Yabanci Dilde Akis Semas1 Terimleri ,
Kod Yazim Ogelerini ifade Etme , Mesaj ve Hata Kodlarin1 Cevirme , Web Tarayicilart
Ile Arama Yapma, Veri Taban Kavramlarim Cevirme, Grafik ve Coklu Ortam Kavramlarini Cevirme.

Meslek Etigi (Se¢meli 3T+0P): Etik ve ahlak kavramlarini incelemek, Etik sistemlerini incelemek, Ahlakin
olusumunda rol oynayan faktorleri incelemek, Meslek etigini incelemek, Mesleki yozlasma ve meslek hayatinda etik

dis1 davraniglarin sonuglarini incelemek, Sosyal sorumluluk kavramini incelemek.

Mikrodenetleyiciler (Secmeli 3T+0P): Mikroislemciler. Mikrodenetleyici Programlama Karti.

Gostergeler. Giris - Cikis Elemanlarin1 Denetlemek. Kesme Denetimi. Cevrim Denetimi. Haberlesme.
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Kablosuz Aglar (Secmeli 3T+0P): Kablosuz Ag Olusturma Ortam1 ve Teknolojiler, 802.11 (a/b/g) ve ag
arayliz kartlari, Kablosuz Radyo Teknolojisi, Kablosuz Topolojiler, Anten Temelleri, Anten Kurulumu, Giivenlik

Temelleri, Kablosuz Sifreleme.

Bilgisayar Destekli Tasarim (Se¢meli 3T+0P): Analog Devre Cizimi, Sayisal Devre Cizimi, Baski Devre

Cizimi, Sembol Cizimi, Otomatik Baski Devre Cizimi.

Sunucu Yonetimi (Se¢meli 3T+0P): Sunucularin fiziksel 6zellikleri ve giivenlikleri, Sistem odalari, Kilit
sistemleri,sunucularin dogal afetlerden korunmasi,yedeklilik nasil yapilir,uzak lokasyon yedekleme,kaybolan verinin
kazanilmas: i¢in yapilabilecek, Authentication ve Authorization Islemleri, kullanici aktivitelerinin izlenmesi ve
raporlanmasi,Server giivenliginde kullanilan toollar, Server optimizasyonu i¢in gerekli donanimsal ve yazilimsal
tedbirler alabilme. Storagelerin (Yedekleme iinitelerinin) fiziksel dzellikleri ve giivenlikleri hotswap gii¢ kaynaklarimi

taniyabilme.

Java Programlama II (Secmeli 3T+0P): Nesne yonelimli programlama ve temel kavramlar
(smif,nesne,metot,intheritance,  Encapsulation, polymorphism kavramlari), Smuflar, kalitim, arayiizler,
koleksiyonlar,swing temellerini ve ¢alisma yapisi,etiketler,digmeler ve Kkenarliklarla temel arabirimler
olusturma,panellerle ve panolarla bilesen diizenlemesi, Tablolar ve agaclarla uygulamalarda verileri goriintiileme,
Iletisim kutulartyla kullanic1 girdisini kolaylastirn. Applet kavrami ve Java ile Apple tolusturma, Grafiksel kullanic
araylizii(GUI) tasarimi (JButton,JLabel, JRadio BUTTON, JCheckBox, JList ve bu bilesenlerin olay yonetimi) Grafik
nesneleri ve uygulamalar1 (Dogru dikdortgen, daire, yay, ¢okgen ¢izimi, resim yiikleme, font, renk islemleri, Java 2D

API) Java ile dosya islemleri (Metin,ikili ve rastgele erisimli dosyalar), Java ile veritabani uygulamalari.

Ag Yonetimi IT (Secmeli 3T+0P):Katman -3 anahtarlama cihazlari, Anahtarlama kavramlar1 ,Anahtarlar, Anahtar
Yapilandirma, Anahtarlarin IOS Giincellemeleri ve ayarlamalari,SpanningTree iletisim kurallari, Sanal Yerel
Aglar(VLAN),Sanal Hat Cekme(VTP) letisim kurallar1,IP adreslerini 6lceklendirmesi, LAN Teknolojileri, PPP, ISDN

ve DDR, FrameRelay, XDS sistemleri, Metroethernet teknolojisi.

Yonetim Bilisim Sistemleri (Se¢cmeli 3T+0P): Diinyada yeni ekonomi ve bilgi ekonomisine gegis bilgi
tiirleri, bilgi isleme siireci ve bilgi yonetimi sistemleri, sistem yaklagimi ve bilisim sistemleri, isletmecilikte biligim ve

rekabetci analiz , 6rgiit yapilari ve bilisim sistemleri, pazarlama bilgi sistemi ve pazarlama zekasi,veri tabani yonetimi.

Bilgi ve Ag Giivenligi (Se¢cmeli 3T+0P): Ag giivenligi, ag giivenligi i¢in potansiyel riskler, aglar igin
giivenlik tehditleri, giivenlik duvari(firewall)cihazi, yedekleme, anti viriis kurma, giivenlik duvari, giivenlik diizeyleri

ag izleme ve kontrol programlari ;



