INTERNET VE AG TEKNOLOJILERIi PROGRAMI DERS iCERIKLERI
1.SINIF GUZ YARILI

ATATURK ILKELERI VE INKILAP TARIHi-I (2+0)

Inkilap ve Benzeri Kavramlarin aciklanmasi, Osmanli Devletinin Gerileme Sebepleri, 19.
Yiizyilda Osmanli Devleti’nin Siyasi Durumu ve Pargalanigi, Tanzimat Donemi, Mesrutiyet
Donemi, Trablusgarp ve L.-II. Balkan Savaglari, I. Diinya Savasinin Sebep ve Sonuglari,
Mustafa Kemal Pasa, Erzurum-Sivas Kongreleri, Misak-1 Milli ve Tirkiye Biiyiikk Millet

Meclisinin Agilmasi

TURK DILi-1 (2+0)

Dilin Tanimui, 6zellikleri, dil-ulus, dil-diisiince ve dil-kiiltiir iliskisi. Yerytiziindeki diller ve
Tiirkgenin Diinya Dilleri Arasindaki Yeri. Tiirk dilinin tarihsel gelisimi. Atatiirk’in dil
devrimi, dil anlayisi, dil ¢alismalar1. Tiirk dilinin ses 6zellikleri, ses olaylari. Yazim kurallar
ve uygulamasi. Noktalama isaretleri. Sozciik bilgisi, kok-ek ve govde, yapim ekleri, ¢cekim

ekleri, sdzciik tiiretme yollar1. Tiirkiye Tiirk¢esine Yabanci Dillerden Gegen Ogeler

INGILIZCE-I (2+0)
Greeting People, Request Objects, Asks for Information, Asks and Gives Information, Simple
Present Tense, Description of Measurement-Dimension. Description of materials and their

properties, Instructions, Comparison

GRAFIK VE ANIMASYON (3+1)

Coziinirliik ve Renk Goriintiileri, Resim, Ses ve Video Dosya Formatlari,Fireworks
Kurulumu Ve Calisma Ortami, Fireworks Meniileri ve Tools Paneli,Bitmap ve Vektor
Grafiklerle Calismak ve Efektler,Katman Islemleri-Metin Ekleme ve Birlestirme,Dilimleme
ve HospatOlusturma, Buton ve PopUp Menii Olusturma, Optimizasyon-Resimleri ihrag¢ etmek
ve GIF Animasyon, Flash 8 Kurulumu ve Calisma Ortami, Flash 8 de Buton Olusturma ve

Actionscript ,Flash Animasyon ve Etkilesim Uygulamalari



ALGORITMA VE PROGRAMLAMAYA GIRiS (3+1)
Algoritma, Akis Diyagrami, Programla Araglari, Degiskenler ve Sabit, Giris-Cikis Islemleri,
Operatorler, Karar Yapilari, Dongii Kontrolleri, Dongii Kontrolleri, Dongii Kontrolleri, Tek

Boyutlu Diziler, Cok Boyutlu Diziler, Deger Dondiiren Alt Programlar.

BILGISAYAR DONANIMI (2+1)

Donanim Malzemelerinin Ozellikleri, Bilgisayar Kasasmn, Gii¢ Gereksinimi, Anakartlar,
Islemci, Islemci Sogutuculari, Bellek Birimi, Sabit Diskler, Cikarilabilir Disk Siiriiciileri,
Optik Disk Siiriiciileri, Ekran Karti, Ses Karti, TV /Capture Karti, Faks-Modem Karti,
Ethernet Karti, Girig-Cikis Portlar1, Klavye, Fare ve Kesintisiz Gii¢ Kaynaklari, Monitorler,
Diger Goriintiilleme Cihazlari, BIOS, Hata Mesajlari

AG TEKNOLOJILERINE GIRIiS (3+1)

Veri lletisimine Giris-Ag Kavrami-iletisim Tipleri ve Sinyallesme-OSI Referans Modeli-
TCP/IP Modeli-Fiziksel Katman Tasiyict Ortamlar, Kablolama-Veri Bagi Katmani LLC
,MAC Anahtarlama Cihazlari, 2.Katman Erisim Teknolojileri-Ag Katmani IP,IP Adresleme
Yonlendirme Cihazlar1 Yonlendirme Mekanizmalari-Tagima Katmani TCP, UDP-Uygulama
Katman1 WEB, FTP, Mail Servisleri-WAN Teknolojilerine Giris SDH, DWDM, FR, ATM,
Ethernet-Kablosuz Ag Teknolojilerine Girig

MATEMATIK (2 + 0)

Kiimeler ve sayilar, Sayilarla ilgili islemler ve sayi sistemleri, Diziler ve say1 dizilerinde dort
islemler, Aritmetik ve geometrik diziler, Fonksiyonlarda temel islemler, Fonksiyon ¢esitleri
ve grafikler, Ustel fonksiyonlar, Logaritma, istatistik ve kavramlar, Denklem kavramu,

Esitsizlik kavrami, Tiirev, Fonksiyon grafikleri



1.SINIF BAHAR YARIYILI

ATATURK ILKELERI VE INKILAP TARIHi-11 (2+0)

Kuva-y1 Milliye ve Cepheler (Adana, Antep, Marag, Urfa), Diizenli Ordunun kurulmasi ve
Bat1 Cephesi, Sakarya Savasi ve Sonuglari, Baskomutanlik Meydan Muharebesi ve Sonuglari,
Mudanya Miitarekesi ve Lozan Konferansi, Saltanat’in kaldirilmasi, Tiirkiye Cumhuriyeti
Devleti’nin kurulusu, Tiirk Tarih Kurumu ve Tiirk Dil Kurumunun Kurulmasi, Atatiirk
Ilkeleri, Tiirkiye'de Laik Devletin Olusum Siireci, Tiirkiye'de Demokrasinin Gelisimi, Tiirk

Cagdaslagsmasiin Dinamikleri, Ermeni ve Kibris Sorunu islenir

TURK DIiLi-11 (2+0)

Ciimle Bilgisi, Kelime Gruplari, Ciimle ve Ciimleyi Meydana Getiren Unsurlar, Ciimle
Tiirleri, Ciimle C6ziimlemeleri, Ciimle inceleme Ornekleri, Kompozisyon, Anlatim Bigimleri,
Yaratici, Kurgusal Yazilar, Diislince ve Bilgi Aktaran Yazilar, Dilek¢e, Resmi Yazilar
(Tutanak, Bildiri, Rapor, Is Mektuplari, Oz Ge¢mis), Dil Yanlislar1 (Yazim ve Noktalama
isareti Yanliglari, Anlatim Bozukluklari, Sese Dayali Yanlislar).

INGILIZCE-I11 (2+0)
Greeting People, Request Objects, Asks for Information, Asks and Gives Information, Simple
Present Tense, Description of Measurement-Dimension. Description of materials and their

properties, Instructions, Comparison

ILERI AG TEKNOLOJILERI (3+1)

Ag Yonetimi, AgGozetimi, Ag Performanst Optimizasyonu, Ag Sorun Giderme
Metodolojileri, AgmDegerlendirilmesi, Arttirma igin Sorunlarin Tanimlanmasi, Genel
Fiziksel Baglanabilirlik Sorunlarint Giderme, Konfigiirasyon Yonetim Dokiimantasyonu.
Kablosuz Aglara Giris, Kablosuz Ag Cesitleri, Kablosuz Ag Standartlari, Linux/Windows
Isletim sistemiyle kablosuz ag kullanimi, Kablosuz aglarda tehlikeler, WLAN kesif
yontemleri, KesifAraglari, Aktif Kesif Yontemleri, WEP/WPA/WPA-II Giivenligi, VolIP
nedir? VoIP cihazlarinin tanitim1 ve konfigiirasyonlari, Ag girisinde kimlik dogrulama, Halka

Acik kablosuz aglarda Tehlikeler, Kablosuz Aglarda Saldir1 Tespit Sistemleri



ILERI PROGRAMLAMA (3+1)

Programlama igin Gerekli Yazilimlarin Kurulmasi, Temel Bir Konsol ve Isletim Sistemi
Uygulamasi,Sabit,Degisken ve Nesne Kullanimi, OperatorlerinKulllanimi,Karar Kontrol
Deyimleri,Kontrol Deyimleri,Kullanici Tanimli Fonksiyonlar, HazirFonksiyonlar, Dosya
Islemleri,Sinif,Alan ve Metot Kullanimi, Lokal Ve Global Referanslar,Diziler,Cok Boyutlu

Diziler,Standart Bilesenler,Veritaban1 Baglantisi,Veritaban1 Sorgulari ,Veritabani Sorgulari.

WEB TASARIMI (3+1)
Web Tasarimina Girig, Dreamweaver ile Sayfa Tasarimi, Stil Sablonlari,Meniiler ve Tablolar
Flash ile Animasyon, Sayisal Video ve Ses ,ActionScript,Web grafikleri,Fireworks ile Web

Sayfas1 Tasarimi, Web Sayfasinin Yayimnlamasi

VERITABANI YONETIM SISTEMLERI (3+1)

Klasik dosya sistemi temel 6zellikleri,avantajlari,dezevantajlari,Veritabani sistemleri genel
yapist ve Ozellikleri, Temel veritaban1 kavramlari(tablo,alan,kayit vb.) veritabani
yazilimlari,donanim alt yapist, Veri Modelleri(Ag,hiyerarsik,nesnel,iliskisel),Veri
soyutlanmasi,Veri soyutlamasi,veri tabani sistemleri alt yapisi,veri bagimsizligi,veri ¢ok
yiizliligi, Veritabani yonetim sistemlerinin siniflandirilmalari(veri modeline gore ,veri ¢ok
yuzliligl, veritabani yonetim sistemlerinin smiflandirilmalar1 (veri modeline gore,veri
saklama bi¢imine gore,fiziksel konumuna gore vb.)Donanimlar,Yazilimlar(hizmet
programlari, Veri iletigim yontemleri)Kullanicilar,iligkisel veritabani
ozellikleri,tablolar,iliskisel veritabanini matematiksel alt yapisi, Kartezyen
carpimi,baginti,iliskisel matematik,iliskisel matematik,iliskisel matematik islemleri, Veritabani
ic  islemleri(Veritaban1  giivenligi,yedekleme,kurtarma),Veritaban1  tasarim,normalizyon

islemleri,tasarim sirasinda dikkat edilecek noktalar,6rnek uygulamalar

MYO ORTAK SECMELI DERS (2+0)



2.SINIF GUZ YARIYILI

INTERNET PROGRAMCILIGI-I (3+1)

Web Tasarim ilkeleri, Web Kavrami ve HTML’e Giris, HTML Komutlari, Eklentiler ve
DHTML (Dynamic HTML), CSS (Cascaded Style Sheets), javaScript, PHP’ye giris,
Program Kontrol Deyimleri, Operatdrler, Dosya-Dizin Islemleri, PHP-MySqlislemleri, Ornek

Uygulamalar.

BIiLGI VE AG GUVENLIGI (1+1)
Ag giivenligi, ag gilivenligi icin potansiyel riskler, aglar i¢in giivenlik tehditleri, giivenlik
duvari(firewall)cihazi, yedekleme, anti viriis kurma, giivenlik duvari, glivenlik diizeyleri ag

izleme ve kontrol programlari

SUNUCU ISLETIM SISTEMLERI-1 (3+1)

Es diizeyli calisma yaklasimi. Kisisel ve Sunucu Isetim Sisteminin genel tanimi ve konumu,
tek ve ¢oklu gorev, toplu islem ve gercek zamanh islem, ¢ekirdek, sistem cagri arayiizii ve
kabuk kavramlarinin incelenmesi. Ana islem birimi yOnetimi, giris-¢ikis yonetimi, bellek
organizasyonu, dosya yonetim islemleri nasil yapilir? Aygit siiriiclilerinin gorevleri
ve tanitilmasi, farkli Isletim sistemlerinin kurulumu ve ayarlarmin yapilmasi Server
2008/2012 kurulumu Disk yonetimi ve . DNS, DHCP, IIS, Terminal Hizmetlerinin kurulum

ve yonetimi.

AG YONETIMI-I (3+0)

Yonlendirme ve Yonlendirme iletisim Kurallari, Uzaklik Vektorii Yonlendirme letisim
Kurali, TCP/IP Hatas1 ve Denetim Iletileri, Temel Yonlendirici Sorunlarini Giderme,Erisim
Denetim Listeleri, Smifsiz Yonlendirmeye Giris,Tek-Alan OSPF, EIGRP protokollerinin

kullanim alanlar1 ve senaryolar {izerinde uygulamalar.

BIiLiSIM HUKUKU (3+0)

Bilgi Giivenligi ile ilgili yasal diizenlemeleri 6grenme,ISO/IEC 27001,Bilgi Giivenligi
Yonetimi Sistemi ve bu sistemin kurmanin faydalarini anlayabilme. Risk analizi yapabilme,
Risk degerlendirme, Riskderecelendirme, Risk yonetimini gerceklestirebilme, Risk isleme,

Uygulanabilirlik  bildirgeleri olusturabilme. BGYS c¢ercevesi Risk faktorlerine gore



yonergeler hazirlama,BGYS c¢er¢evesinde Risk Faktorlerine Gore Kullanic1i Giivenlik

Politikalar1 gelistirmek.

TCP/IP TEMELLERI (3+0)

Protokol nedir? Protokol Isletim sistemi arasi iliskiler,Protokollerin tanitilmasi, TCP/IP
Iletisim Kurallar, TCP/IP katmanlar;,OSI modeli ve TCP/IP nin karsilastirilmasi, TCP/IP nin
karsilastirilmasi, TCP  Paketi bolimlerinin  incelenmesi,Port kavrami, TCP basliklarinin
incelenmesi,IP nedir? IPV4 Adresleme temelleri, Alt ag maskesi ve alt aglara bolmek,IPV6
adresleme temelleri, Sabit ve dinamik IP adresleri,ARP protokolii, ARP paketlerinin
incelenmesi Reverse ARP, BOOTP, DHCP uygulamalari, TCP/IP * ye dayali saldir1 tipleri,
Ag trafik analizi, TCP/IP paket Yapist ve Analizi, Sniffing Kavrami,Paket analizi ve Sniffing
icin kullanilan araclari, Baglanti problemi olan ag trafigi analizi, DNS&DHCP Trafigi Paket

Analizi , Ag Trafiginde Forensic Analizi.

JAVA PROGRAMLAMA-1 (3+0)

Temel kavramalar(Program,Derleyici,Yorumlayici,vb.) Programlama dilleri ve java dilinin
diger programlama dillerinden farki, Java programlama dilinin yapisi,Nesne yonelimli
programlama temel kavramlar(sinif,nesne,metot,inheritance,encapsulation,polymorphism
kavramlari), Degiskenler, degisken tanimlama kurallari, veri
tipleri,¢ikis(escape)karakterleri,Operatorler(aritmetiksel,mantiksal karsilagtirma,bit  iglem...)
ve oncelik siralar,Basit Giris(Okuma),Cikis(Yazma) Islemleri ve bu islemleri ve bu islem igin
gerekli komutlar(Import,Package,Scanner,System.Out.print()...deyimleri), Secimli
(Karar)Yapilar(if,if/else,switchcase deyimleri)returndeyimleri, Dongtiler
(for,while,do/while,break,continue,Math Sinifi ve Yontemleri(Rastgele say1 iiretimi)Diziler
(Dizi Tanimlama, Tek Boyutlu Diziler(Matris)String islemler,Arraylist sinifi ile dinamik dizi
tanimlama, Arama Algoritmalari,Siralama Algoritmalari,Javada alt program ve fonksiyon

tanimlama,Fonksiyonlarda 6zyineleme

VERI TABANI UYGULAMALARI-I (3+0)

SQL(Yapisal Sorgulama Dili) genel ozellikleri, standardizasyonu, SQL’de kullanilan veri
tipleri,yeni veri tipi olusturma,veritabani olusturma,tablo olusturma,tablo,giincelleme,var olan
veri tabanini silme ve temel sorgulama islemleri,SQL (Yapisal Sorgulama Dili) komutlar
kullanarak tablo arasinda baglanti olusturma, i¢ ige sorgu olusturma,sorgulama esnasinda

gruplama gerceklestirme, Sakli yordamlari anlamak, sistem yordamlarikullanict taniml



yordamlar olusturmak, Tetikleyiciler anlamak, AFTER,INSTEAD OF tetikleyicileri, Transact-
SQL Dili,Query Analayzer,Sorgular1 Coziimlemek

NESNE TABANLI PROGRAMLAMA-I (3+0)

Programlama i¢in gerekli yazilimlarin kurulmasi, temel bir konsol ve isletim sistemi
uygulamasi, sabit, degisken ve nesne kullanimi, operatorlerin kullanimi, karar kontrol
deyimleri, dongii kontrol deyimleri, kullanici tanimli fonksiyonlar, hazir fonksiyonlar, dosya
islemleri, smif, alan ve metot kullanimi, lokal ve global referanslar, diziler, ¢ok boyutlu

diziler, standart bilesenler, gelismis bilesenler, veritabani baglantisi, veritabani sorgulari.

SENSORLER (3+0):
Sicaklik algilayicilari, nem algilayicilari, hiz algilayicilari, titresim algilayicilari, ivme
algilayicilari, konum algilayicilari, yaklasim algilayicilari, basing algilayicilari, akis

algilayicilari, seviye algilayicilari, darbe (kuvvet) algilayicilari.

ARASTIRMA YONTEM VE TEKNIiKLERI (3+0)

Bilim ve bilimle ilgili kavramlar,Bilimin tarihsel gelisimi,Bilimsel arastirma siireci; aragtirma
konusunun se¢imi, arastirmanin sinirlarinin belirlenmesi, Kaynaklarintaranmasi, Hipotez ve
strateji gelistirme ,Arastirmastratejilerininbelirlenmesi, Arastirma evreni ve Ornekleme, Ana
kitlenin tanimi, Orneklemecevresi, drneklemeydntemi, Veri ,Veri kaynaklari, Birincil ve
ikincil veriler,anket,miilakat ve gozlem teknikleri, nicel arastirma yontemleri; Verilerin
analize hazirlanmasi, Olgme ve Olgme hatalari, veri hazirlama siireci, nitel arastirma
yontemleri, nitel arastirma yontemleri, nitelarastirmanin mantigi, nitel arastirmada kullanilan
yontemler, iz siirme g¢alismalari,paydas analizi, 6rnek olay yontemi, arastirma raporunun
hazirlanmasi, arastirmanin igeriginin olusturulmasi, yazimda kullanilmasi gereken {islup,
arastirma raporunun bi¢im ve kapsami , aragtirma raporunun yazim kurallari, arastirma etigi,

bilimsel etik kurallari, aragtirma raporunun hazirlanmasinda istatistiki uygulamalar.



SISTEM IYILESTIRME (3+0)

Donanimin performansini 6l¢iimii i¢in gerekli yazilimlar1 kullanmak, Peformans testlerini
raporlandirmak, Donanim elemanlarin1 eklemek igin gerekli ara¢ gereci hazirlamak,
Eklenecek donanim elemanini belirlemek, Kullanilacak baglanti kablolarini temin etmek,
Donanimi sisteme eklemek, Donanima uygun test segmek, Gerekli testleri yapmak, Yapilan
testlere uygun rapor hazirlamak, Sonuglar1 6nceden yapilan testlerle kargilastirmak,

Sistem performansin1 6lgmek i¢in gerekli yazilimlari kullanmak, Performansi artirict
yazilimlarin giincellemelerini ve ayarlarin1 yapmak, Sistem performansi arttirmak i¢in gerekli

yazilimilar1 kullanmak,

KABLOLAMA (3+0)

Kablo tipleri ve kablolama standartlar1 UTP, Koaksiyel, Fiber Optik kablolar1 ¢esitleri ve
kablo secimi, bu kablolarda tasinan sinyaller, iletim ortami, kablolama da kullanilan pasif
elemanlar, konektorler, portlar ve baglant1 tiirleri, sonlandirma islemleri ve sonlandirma
standartlari, Kabinler, kabin i¢i sonlandirma islemleri dis ortam sonlandirma islemleri. Bilgi

islem merkezleri, sunucu odalar1 dizayni ve kablolama uygulamalari.

GENIiS ALAN AGLARI (3+0)

WAN teknolojileri, WAN cihazlari, WAN standartlari, WAN sarmalama,Paket ve devre
anahtarlama, WAN baglanti secenekleri, Orneksel cevirmeli baglantisi, ISDN, Kiralik hat,
X.25, Frame Relay, ATM, DSL, Kablo modem, WAN tasarimi, WAN iletisimi,, WAN
tasariminda adimlar, Ag olusturma yetenegi nasil segilir ve tanimlanir, Ug katmanli tasarim
modeli, Diger katmanlastirilmis tasarim modelleri, PPP/ISDN Kavrami/ Yapilandirmasi ve
ISDN kavramlari, DDR yapilandirma, Frame Relay Kavrami ve Yapilandirma, Ag Y6netimi,

Is istasyonlari,Sunucular, SNMP iletisim kurali



2.5INIF BAHAR YARIYILI

INTERNET PROGRAMCILIGI-II (3+1)

ASP.NET’ye giris,Diziler,Sabitler,Operatorler, Kontrol Yapilari, String Fonksiyonlari,
Zaman, Mat. ve degisken fonksiyonlar1 ,Diger hazir fonksiyonlar ,Dosya ve klasor
islemleri, ASP.NET ile oturum yonetimi,MYSQL fonksiyonlari, ASP.NET ile MySQL

kullanim1,0Ornek uygulama.

AG YONETIMI-II (3+0)

Katman -3 anahtarlama cihazlari, Anahtarlama kavramlari,Anahtarlar,Anahtar Yapilandirma,
Anahtarlarin I0OS Giincellemeleri ve ayarlamalari,SpanningTree iletisim kurallari, Sanal Yerel
Aglar(VLAN),Sanal Hat Cekme(VTP) lletisim kurallari,IP adreslerini 6lgeklendirmesi, LAN
Teknolojileri,PPP, ISDN ve DDR, FrameRelay, XDSL sistemleri, Metroethernet teknolojisi.

SUNUCU ISLETIM SISTEMLERI-11 (3+1)

Istemci-sunucu  yaklasiminin  incelenmesi. Windows  server isletim  sistemleri
(2000,2003,2008,2012) tanitimi, tarihgesi, dagitimlari, kurulumu, Dagitimlari(Distibution),
kullanim alanlari, Kurulum isleminden 6nce planlama, Sistem yonetimi, Raid yapilarinin
uygulanmasi, AD, Kullanici ve grup hesaplari izinlerinin yonetimi, Dosya Sunucusu, WSUS,
Yazict hizmetleri, Exchange server, Yonlendirme servisi, NAP servisi, ISA server

yapilandirmas.

SUNUCU YONETIMI (3+0)

Sunucularin fiziksel 6zellikleri ve giivenlikleri, Sistem odalari, Kilit sistemleri,sunucularin
dogal afetlerden korunmasi,yedeklilik nasil yapilir,uzak lokasyon yedekleme,kaybolan verinin
kazanilmas: igin yapilabilecek, Authentication ve Authorization Islemleri, kullanici
aktivitelerinin izlenmesi ve raporlanmasi,Server giivenliginde kullanilan toollar, Server
optimizasyonu i¢in gerekli donanimsal ve yazilimsal tedbirler alabilme. Storagelerin
(Yedekleme iinitelerinin) fiziksel oOzellikleri ve gilivenlikleri hotswap gili¢ kaynaklarini

taniyabilme.



VERI TABANI UYGULAMALARI-II (3+0)

Endiistri standard1 en az iki farkli ireticinin database sunucu yazilimini kurmak, veritabani
yonetim panelini kullanmak, veritabani olusturmak ve kullanicilari ve yetkilerini tanimlamak,
tablolar1 tanimlamak ve diyagram yoOnetmek, veri aktarma islemleri yapmak, var olan
veritabanindan yeni veritabani olusturmak, goriiniim, tetikleyici, altprogramlar ve indeksleri
diizenlemek, kullanici rollerini  vekullanici tanimli veri tiplerini diizenlemek, kural ve
varsayilan degerleri diizenlemek, veri cogaltma islemleri ve bakim plan1 yapmak, performans

analizi ve iyilestirmeleri yapmak. Veri tabani giivenligi saglamak.

JAVA PROGRAMLAMA-II1 (3+0)

Nesne yonelimli programlama ve temel kavramlar (sinif,nesne,metot,intheritance,
Encapsulation, polymorphism kavramlari), Siniflar, kalitim, arayiizler, koleksiyonlar,swing
temellerini ve ¢alisma yapisietiketler,diigmeler ve kenarliklarla temel arabirimler
olusturma,panellerle ve panolarla bilesen diizenlemesi, Tablolar ve agaclarla uygulamalarda
verileri goriintiileme, Iletisim kutulariyla kullanici girdisini kolaylastirin. Applet kavrami ve
Java ile Appletolusturma, Grafiksel kullanici arayiizii(GUI) tasarimi (JButton,JLabel, JRadio
BUTTON, JCheckBox, JList ve bu bilesenlerin olay yonetimi) Grafik nesneleri ve
uygulamalar1 (Dogru dikdortgen, daire, yay, c¢okgen c¢izimi, resim yiikleme, font, renk
islemleri, Java 2D API) Java ile dosya islemleri (Metin,ikili ve rastgele erisimli dosyalar),

Java ile veritabani uygulamalari

ACIK KAYNAK ISLETIM SUNUCU iSLETIM SISTEMLERI (3+0)

Acik kaynak kodlu isletim sistemi yapisi, Temel masaiistii kavramlar1 ve islemleri, Dosya
sistemi ve ¢aligma mantig1, A¢ik kaynak isletim sistemi temel araglar1 ve uygulamalari, Temel
Ag Programlar1 ve Ag Ayarlari, Internet baglantisi, Temel kullanic1 ve grup islemleri, Agik
kaynak isletim sistemi editorleri, Program kurma ve giincelleme, Kabuk islemleri, Dosya ve

dizin paylagimi.

MEZUNIYET PROJESI (2+0)
Alana yonelik proje konusunu se¢cmek, elde edilen bilgileri sunmak, Projenin konularini ve
caligma ortamini analizler belirlemek, Proje igerisinde kaydedilecek verileri ve tiirlerini tespit

etmek, elde edilen bilgileri sunmak, projenin algoritma ve akis semasini belirlemek, Projenin



ana konularmin kodlarin1 yazmak ve test etmek ,Projeyisunmak, Proje i¢in detay Onerileri
almak, Kod yazmak ve test etmek ,projenin sunumu, Proje kurulum paketini hazirlamak,

Projenin tiim agamalarini igeren rapor kitap¢igini hazirlamak.

YONETIM BILiSIM SISTEMLERI (3+0)

Diinyada yeni ekonomi ve bilgi ekonomisine gegis bilgi tiirleri, bilgi isleme siireci ve bilgi
yonetimi sistemleri, sistem yaklasimi ve bilisim sistemleri, isletmecilikte bilisim ve rekabetci
analiz , orgit yapilar1 ve bilisim sistemleri,pazarlama bilgi sistemi ve pazarlama zekasi,veri

tabani yonetimi.

NESNE TABANLI PROGRAMLAMA-I1 (3+0)

Nesne tabanli programlama i¢in yazilim kurarak ayarlarini yapmak, programlama dilinin
temel deyimleriyle konsol uygulamalar1 hazirlamak, programlama dilinin temel deyimleriyle
isletim sistemi tabanli uygulamalari hazirlamak, karar kontrol deyimleri, dongii kontrol
deyimleri, kontrol nesneleri ve diziler, nesne kullanimi ve operatorler, standart
fonksiyonlar,kullanic1 tanimli fonksiyonlar, bilesen kiitliiphanesi, veri yapilari, isletim sistemi

nesneleri, menii tasarimi ve formlar, veritabani islemleri, etkilesimli veri nesneleri.

MIiKRODENETLEYICIiLER (3+0)

Mikroislemciler, = Mikroislemci mimarileri,  Mikroislemcili sistemler, = CISC/RISC
Mimarileri, Mikro denetleyiciler (MCU), Gomiilii sistemler, MCU mimarisi, MCU
elemanlar1, Bellekleri, OSC’ler, Resetler, , G/C portlar, Baglant1 tipleri, Clock diizeni, Diger
MCU’lar, Mikroislemci ile mikrodenetleyicinin karsilastirilmasi, MCU’ya dayali katalog
okumak ve etkin kullanmak, Mikro denetleyici Programlama devre karti, Mikrodenetleyici

ayak baglantilari, Montaj ve Lehimleme

KABLOSUZ AGLAR (3+0)

Kablosuz Ag Olugturma Ortami ve Teknolojiler, Ag ortami olusturma, Fiziksel katman ortami, STP,
UTP, Koaksiyel kablo, Optik fiber, Kablosuz ortam, Bilesenler ve Topoloji, Istemci
bagdastiricilar1, Erisim noktalari, Kopriiler, Antenler, Kablolar ve aksesuarlar, Kablosuz
tiriinler, Kablosuz LAN topolojileri, 802.11 (a/b/g) ve ag arayiiz kartlari, 802.11 standartlari,
IEEE ve 802.11 standartlari, IEEE 802.2 LLC, Kablosuz LAN tanimi, Mantiksal mimari,
MAC katmani, MAC hizmetleri, MAC ¢ergeve yapisi, mimarisi ve ¢alismasi, Tasiyict algi
mekanizmasi, MAC-seviye onaylar1 ve ara ¢erceve bosluklari, Fiziksel Katman (PHY), IEEE



802.11b DSSS PHY ozellikleri, 802.11b modiilasyonu, IEEE 802.11a PHY tanimlama, IEEE
802.11g PHY tanimlama, FHSS ve kizildtesi (IR) PHY ozellikleri, Istemci bagdastiric,
Istemci bagdastirict parcalari, Siiriicii cesitleri ve istemci destegi, Istemci bagdastirici
kullanarak ag yapilandirma, Kablosuz ag sorun giderme, Durumlar ve istatistikler, Cisco

WLAN test araci, Plan ve hat test araci, Hat durum 6l¢er kullanima.

BILGISAYAR DESTEKLI TASARIM (3+0)

Analog Devre Cizimi; Simiilasyon yaziliminin ¢alismasi i¢in gerekli donanim ve yazilimlarin
tanitilmasi, Program ana meniisii, Ana menii se¢eneklerinin tanitilmasi, Program arag
cubuklari, Meniideki analog test aygitlar1 ve kullanilmasi, Analog devre elemanlarinin
yerlestirilmesi ve diizenlenmesi, Analog devreye test aygitlarinin baglanmasi, Akimin
Ol¢iilmesi, Gerilimin Olgiilmesi, Osilaskopla tam dalga dogrultma¢ devresinin giris-cikis
sinyal sekillerinin gozlenmesi, Regiile entegresiyle gii¢c kaynagi devresinin yapilmasi, Ohm ve

Kirsof kanunlariin ispatlanmasi

Sayisal Devre Cizimi; Sayisal test aygitlarinin tanitilmasi ve kullanilmasinin agiklanmasi,
Tasarim alanina sayisal devre elemanlarinin yerlestirilmesi, Baglanti iletkenlerinin ¢izilmesi,
Sayisal devreye test aygitlarinin baglanmasi, Basit kap1 devreleri , Cesitli devre tasarimlari ve

analizlerinin yapilarak sonuglarinin degerlendirilmesi.

BiLIMSEL VE KULTUREL ETKINLIKLER (0+0)



